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FOTO RETUSAVIMO GIDAS

Programa Photoshop SC6

Adobe Camera Raw, arba Adobe Lightroom

Nik Collection Color Efex Pro / HDR Efex Pro

Pagrindiniai instrumentai — Windows: History, Navigator, Lyar, Tools, Options.

Medziaga: Nuotrauka apie 3500 x 2500 px, dangus jpg., ménulis png., pauksciai
png.

Darbo eiga:

NUOTRAUKOS KOMPONAVIMAS

1. Saliname fona dangaus plote pagrindinéje nuotraukoje.
Sluoksnio ( Layers) dubliuoti nereikia.

Virsutinéje juostoje ( Options ) renkames Select - Color Range — Selection —
rySkumas apie 65 — baksnojame pipete ( Eyedropper Tool ) per dangaus plotus (
Video 00.48.11 ), renkames kitg pipete - pazymeta pliusu ( Add to Sample ), ir lygiai
taip pat baksnojame per dangaus plotus, spaudziame ok.

2. Atsiradus judanciai linijai renkameés Select — Invers ( jei markiruotas plotas ne
tas, kurj mums reikia iskirpti ).

Select — Select and Mask. Renkameés jrankj juostoje - Refine Edge Brush Tool (R ),
pervedame per ribg ar horizonta nuotraukoje ties ta vieta, kuri ribojasi su iSkirpta
vieta, tam kad linija taptu minkstu peréjimu. Teptuka padidinti ir pamazinti galima
spaudziant ant klaviSy - lauzti skliausteliai [ ]. Renkamés Output To: New Lyar with
Lyar Mask — Ok.

Atsidaro naujas sluoksnis kuriame iskirptas dangus, apatinj sluoksnj Saliname
tempdami ji j Siuksliy déze, nuspaustu kairiuoju peles klavisu.

3. Irankiu Move Tool talpiname nuotrauka su debesimis ant pagrindines
nuotraukos. Spaudziame Ctrl + T. Lygiuojame nuotrauka kad atitikty reikiama
vaizda, uztvirtiname paspaude varnele virSutinéje juostoje. Galima pervadinti
sluoksnj S ( Sky ), arba sava reik§me paspaude ant pavadinimo dvigubu paspaudimu
( dvidubas paspaudimas ant pavadinimo, uzrasas, ir uztvirtinantis uzrasa
paspaudimas Enter).
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4. Tempiame ,,Sky“ sluoksnj po pagrindine nuotrauka. Nutempe paliekame.
Aktyvuojame virsutinj sluoksnj paspausdami ant jo, renkameés kauke, paspaudimas
Alt + Click ant kaukes su deSiniu pelés klavisu. Nuotrauka invertuojasi j juodai balta
vaizda, kuriame geriau pastebimi defektai ( per daug iStrintos ir neistrintos vietos ).
Alt + Click taip pat ir grazina nuotrauka j pradine padét;.

Renkameés juodai baltus teptukus jrankiy juostoje, juodu minkstu 100% teptuku
pervedame apytiksliai per juodus plotus nutrindami baltas démes, keiciame teptuka
j balta X klavisu, ir pereiname per baltus plotus nutrindami juodas démes. Peréjimo
( horizonto ) pageidaujama neliesti, arba daryti pataisimus sumazintu skaidrumu
Opacy 20 / Flow 20. Sj veiksma galima daryti ir atsta¢ius nuotrauka j pradine padétj
iS baltai juodos paspaudus dar karta Alt + Click ant kaukeés.

5. Mums prireiks pataisyti pabalusias medziy Sakas ir dalj horizonto.

Atidarome nauja tuscia sluoksnj paspaude Ctrl + J, arba paspaude pliusa Layers
bloko apacioje ,,Create a new Layer ,,

Pervadiname sluoksnj i C ( Colors ), nutempiame sluoksnj po pagrindine
nuotrauka. Renkameés teptuka jrankiy juostoje, spaudziame ant virSutinio bloko ,Set
Foreground Color®, atsiradus spalvy paletei ( Color Picker ) persijungia jrankis j
pipete, kuria mes ,pasisiameme* reikalingos spalvos paspaudimu ant medzio
nuotraukos zonoje. Atsiradus tinkamai spalvai spaudziame Ok.

Renkameés jrankj Painc Bucket tool ( G ), uzliejame pasirinkta spalva sluoksnj C
paspaudimu ant nuotraukos. Mums aiskiai matysis pabalusios ribos — jsidémekite
jas.

Tempiame C sluoksnj atgal j virsy, virs pagrindinés nuotraukos. Layers bloke,
desinéje pusé€je, virsuje, rasite keturiy bruksneliy ikong, kuria paspaudus atsidaro
veiksmy pasirinkimas - renkames Create Clipping Mask ( Alt + Ctrl + G).

Spalva ,apvelka“ pagrindinés nuotraukos iskarpinj. Pridedame kauke sluoksnyje C,
spaudziame ant Add Vector mask ( kvadratine ikong ) — Lyars bloko apacioje.

Renkameés instrumentg teptuka ( minksta ), juoda spalva, 100% skaidruma
(Opacity), 100 % srauta ( Flow ).

Nutriname spalva nuo vaizdo nereikalingame plote, paliekame tik ties ta riba,
kurioje buvo pabalusios krastinés ( Video 06.14 ). Prireikus sumaziname spalvos
skaidruma Layers bloko virSuje Opacity 80% . Isitikine ar rezultatas yra geras,
suglaudziame C sluoksnj su pagrindinés nuotraukos sluoksniu - paspaude
bruksnine ikona, iSsirinke Marge Down ( Ctrl + E ) opcija.
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5. Irankiu Move tool perkeliame ménulj ( png file ) ant pagrindinés nuotraukos.
Spaudziame Ctrl + T, didiname/ pakreipiame ménulj j reikiamg padét]j, uztvirtiname
vaizda varnele. Pervadiname sluoksnj j M ( Ménulis ). Sumaziname sluoksnio M
skaidruma — Lyars bloko virsuje Opacity apie 80%, Pridedame sluoksniui M kauke.

Minkstu juodu teptuku, Opacity ir Flow apie 20%, braukiame per ménulio
pakrascius, dar labiau sumazindami jy skaidruma. Spaudziame ant kaukés Alt +
Click ( kairiu pelés klavi$u ) patikrindami nutrintas vietas ( Alt + Click graziname
vaizda j pradine padétj ). Paspaude ant pagrindinio M sluoksnio lango, jrankiu Move
tool ( V), galite perkelti ménulj j kitg vieta - savo nuoziura. Aktivave sluoksnj Sky,
paspaude Ctrl + T, galite keisti dangaus padétj, prie tos pacios funkcijos Ctrl + T
nuspaude klavisg Shift — galite iStempti ar suspausti nuotrauka. [sitikine objekty
iSdéstymu sluoksnius suglaudziame paspaude bruksnine ikona Layers bloke -Flatten
Image.

NUOTRAUKOS STILIZAVIMAS ( Video 10.10.10)
6. Kopijuojame sluoksnj du kartus ( Bacground copy ).

Tempiame Bacground sluoksnj uzspaustu kairiu pelés klaviSu pliuso ikonos link,
Layers bloko apacioje, taip pat tempiame Bacgroun copy — gauname Bacgroun,
Bacgroun copy, ir Bacground copy 2.

Virsutinj sluoksnj ( Bacground copy 2 ) deaktyvuojame nuspausdami ant sluoksnio
~akies“ ikonos ( Indicates layer visibility ) kairéje to sluoksnio puséje.

Aktyvuojame vidurinj ( Bacgroun copy ) sluoksnj paspausdami ant jo. Renkames
Filter — Camera Raw Filter ( Shift — Ctrl — E ). Pagrindinéje parinktyje temperatura
stumiame j minusg apie -15%, Exsposure — 2.00 — Ok. Galite naudotis Lightroom,
arba Lyars bloko apacioje spaudziame baltai juodg apskritimo ikong Create new fill
or adjustment layer — Color Lookup — Load 3D LUT — NightFromDay ( galite rinktis
FoggyNight, MoonLight ) maZziname skaidruma Opacity apie 30 %.

Sujungiame abu sluoksnius ( Color Lookup ir Bacground copy ) nuspaude juos kartu
su klavisu Shift, renkameés bruksnine ikona, spaudziame Marge Down ( Ctrl + E ),
pervadiname sluoksnj N ( Naktis ).

Pereiname ] sluoksnj Bacground copy 2 aktyvuodami jj paspaudimu, jjungiame akies
ikona. Renkameés Filter - Camera Raw Filter. Pagrindingje parinktyje temperattra
stumiame j pliusa apie +60%, Color Mixer oranzine ir raudong stumiame j pliusg
apie + 30% - Ok.

Pridedame sluoksniui kauke - Add vector mask, slepiame nuotrauka po juoda kauke
spausdami Alt + Delate. DEMESIO, prie§ spausdami Alt + Delate jsitikinkite, kad
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jrankiy juostoje ( Tools ) pirminiame plane kvadratas juodos spalvos, apacioje
kvadratas baltos spalvos.

Pervadiname sluoksnj j S.

Renkameés minksta teptuka baltos spalvos, perjungiame teptuko spalva is juodos i
balta klavisu X. Teptuko skaidrumas Opacity apie 10 — 30 %. Dydis reguliuojasi
lauztais skliausteliais [ ]. Darbas vyksta D sluoksnyje, kaukes lange. Teptuku
braukiame per vietas, kurias pageidaujame spalvinti Silta spalva atidengdami plotus
i$ po kaukeés. Didelius plotus atidengiame neskaidriu, didesniu teptuku; mazus
plotus skaidresniu, mazesniu teptuku ( Video 12.44 ).

Jei padarete neteisingg veiksma teptuku, atSaukti jj galite klaviSu Ctrl + Z, arba
History bloke nutempe paskutinj veiksmo sluoksnj j Siuksledéze bloko apacioje, arba
perjunge teptuka X klavisu j juoda spalva.

Nuspaudus klavisa Shift, teptukas braukia tiesia linija! Pazymime teptuko
paspaudimu linijos prazia, spaudzame Shift, ir neatleide klaviSo spaudziame
tempuka linijos gale.

7. Suglaudziame sluoksnius Flatten Image, Lyars bloko apacioje renkameés ikong -
Create new fill or adjustment layer ( j.b. apskritimas ) — Levels — RGB slenkame
Sviesinimo zymeKklj j kaire iki 200 rodmens. Renkameés Levels sluoksnio kauke,
juodos spalvos teptuko kvadratas pirmame plane, spaudziame Alt+ Delate.

Minkstu teptuku braukiame sviesindami plotus nuotraukoje, kuriuos norime matyti
Sviesesnius. Sluoksnius sujungiame Flatten Image.

8. Kuriame sluoksnio kopija tempdami sluoksni link pliusu pazymétos ikonos Create
a new layer. Renkameés Filter — Nik Collection — HDR Effect — Dark — Vignette 3 —
Ok. Maziname effekto skaidruma Opacity apie 25 %. Pridedame sluoksniui kauke.
Minkstu juodu teptuku nutriname per daug ryskius plotus. Suglaudziame
sluoksnius.

9. Renkameés gradientg Lyars bloko apacioje - Create new fill or adjustment layer —
Gradient - spustelekite pelés zZymeklj spalvos bloke norédami redaguoti gradienta.
Rinkités viotetin] # 290a59/ oranzinj #ff7coo gradienta 50-40% kampas ( angel ),
arba nustatykite savo spalvas. Parinkite sluoksniui perdanga Soft Light ( Layers
bloko virsuje, kairéje ), skaidrumas Opacity apie 20-50%, kaukéje nutriname juodu,
minkstu, neskaidriu teptuku perteklinius spalvos plotus.

10. Renkameés kontrasta. Lyars bloko apacioje - Create new fill or adjustment layer —
Brightness/Contrast — Brightness 6, - Contrast 14.
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11. Suglaudziame sluoksnius, kopijuojame nauja sluoksnj, arba renkame
kombinacija Shift + Ctrl + Alt + E.

Filter — Nik Collection — Darken/ Lighten Center — Add Filter, Dynamic Skin Soften
- Add Filter, White Neutralize - Add Filter, Glamour Glow+ 60/-40 - Add Filter —
Ok.

12. Renkameés spavos skaidrumg Lyars bloko apacioje — Hue/ Saturation —
Saturatios -10.

13. Suglaudziame sluoksnius, kopijuojame nauja sluoksnj, arba renkame
kombinacijg Shift + Ctrl + Alt + E. Filter — Style — Oil Paynt — stylization 1, kiti
parametrai 0 — Ok. Opacity 50 %.

14. Suglaudziame sluoksnius, kopijuojame nauja sluoksnj, arba renkame
kombinacijg Shift + Ctrl + Alt + E. Filter — Sharpen — Sharpen more. Opacity 50%.

Suglaudziame sluoksnius Flatten Image.

15. Pridedame paukséiy png. failg, Cntrl + T lygiuojame. Transformuojamme: Edit -
Transform - Horizontal. Sumaziname skaidruma Opacity 80%.

Suglaudziame sluoksnius Flatten Image.

Sveikiname, darbas atliktas!




